td T3 N N2 oS

Bouton_came =

Vis_assemblée =

Roue_axe s

Mo

Linéaire rectiligne
normale (G, )

N &
e (6.9) st ) o
Pivot Glissant -
axe (C. )

Pivot
axe (B,z)

axe (F,7)

/\f Y

Lf) §(,0~:Mq o'.u/MAl‘q,‘,o,
Eage h- e 4 danadEO~

Eept - svxn\ooqbs B

0
13
25 [‘Ao
W
(
A A
O -~ —
?_f’ X -
-
y AL
0
E(’a?c'b Qor e Av«»bﬂ&" Q‘V"
B
0
i'b
2% l\Ao
W
L
A | /
Z _?,_Af.;;té__ /
, My 7

N
I%L

Ny
I%l

293¢



Euﬁaxw&L+m~xa

; EBFZ:

52
33

.92]\ ELmFL? < COV\V\E)(\OAs _

Schéma cinématique perspectif % ¥

Un ressort de rappel {non visible) entre le piston 10 et la crosse 12 permet & la crosse 12 de continuer son
déplacement vers Ia droite lorsgue le piston 10 est bloqué.
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