
TSI2 
Informatique Tronc Commun 

Programme de révisions  
DS2.1 (papier) et DS2.2 (machine) 

 

Contenu 

• Régression linéaire monovariée : 

o apprentissage supervisé ou non-supervisé 

• Algorithme kNN des � plus proches voisins avec distance euclidienne : 

o Matrice de confusion.  

o Lien avec l’apprentissage supervisé. 

• Algorithme des �-moyennes : 

o Lien avec l’apprentissage non-supervisé. 

o On observe des convergences vers des minima locaux. 

Compétences évaluées 

• traiter des données brutes afin de les mettre en forme pour l'ia :  

o sélection de colonnes,  

o normalisation des données pour que les distances aient un sens,  

o séparation en données d'entrée X et en données de sortie y. 

• utiliser des bibliothèques d'intelligence artificielle :  

o séparation des données en jeux de données d'entrainement et de test 

o entrainer l'ia 

o générer les prédictions de l'ia 

• traiter les résultats pour : 

o afficher les résultats : étiquettes prédites aux coordonnées des points 

o quantifier les performances de l'algorithme : 

 valeur de l'hyperparamètre optimal, 

 taux d'erreurs dans les prédictions  

 matrice de confusion pour l'algorithme des kNN,  

 coût pour la linéarisation monovarié,  

 somme des variances pour les k moyennes 

Autres éléments incontournables : 

• Variables : type et valeur d’une variable (entiers, flottants, booléens, chaînes de caractères, listes, 
tuple ou dictionnaire). 

• Instructions simples : affectation, opérateurs usuels 

• Instructions conditionnelles : expressions booléennes et opérateurs logiques simples, instruction 

i f et variantes avec alternative else  

• Instructions itératives : boucle inconditionnelle for  ou conditionnelle whi le 

• Fonctions : notion de fonction (au sens informatique), définition dans le langage utilisé, argument 
et résultats, portée des variables, spécification. 

• Manipulation de quelques structures de données : chaînes de caractères (création, accès à un 
caractère, concaténation), listes (création, ajout d’un élément, suppression d’un élément, accès à 
un élément, extraction d’une partie de liste), tableaux à 2 dimensions. 

• Algorithme : Recherche dans une liste, calcul de la moyenne et de la variance (dans une liste ou 
dans un tableau à 2 dimensions), recherche du maximum. 


