Informatique TSI2
Programme DS3

Nouvelles connaissances

Contenu

» dictionnaire :
o instruction d'usage : création, acces a une clé, extraction d'une valeur, suppression d'une
clé),
o table de hachage, gestion des conflits d'adressage par chainage ou par augmentation de la
taille de la table de hachage
+ systeme d'équations linéaires :
o implémentation du systéme d'équations linéaires (matrice augmentée)
o résolution du systeme d'équations (échelonnage, réduction, diagonalisation, extraction de la
solution),
o pivot partiel pour limiter les erreurs d'arrondis.
* interpolation de Lagrange :
o polynédmes de Lagrange (associé aux abscisses),
o interpolation de Lagrange (renvoie les valeurs de sortie aux abscisses d'interpolation).
o évaluation de la valeur d'un polyn6me pour une abscisse donnée.
» graphe pondéreé :
o modélisation d'un graphe par une liste d'adjacence (liste associée a la liste des sommets ou
dictionnaire) ou par une matrice d'adjacence (associée a la liste des sommets).
o détermination du degré (éventuellement entrant ou sortant),
o identification du type de parcours du graphe : en largeur pour une file ou en profondeur pour
une pile,
o distance d'un chemin,
o cycle et connexité.
» jeu d'accessibilité :
o modélisation d'un jeu par un graphe,
o stratégie gagnante et graphe biparti,
o heuristique et arbre des parties.

Connaissances utiles

Contenu

Manipulation de quelques structures de données : chaines de caractéres (création, acces a un
caractére ou a un mot, concaténation), listes (création, ajout d’'un élément, suppression d’'un élément,
acces a un élément, extraction d’'une partie de liste) pour des tableaux a une dimension.

Variables : type et valeur d’une variable (entiers, flottants, booléens, chaines de caracteres,listes et
dictionnaire).

Expressions et instructions simples : affectation, opérateurs usuels.

Instructions conditionnelles : expressions booléennes, instruction if, variantes avec alternative (else).
Instructions itératives : boucles for, boucle conditionnelle while.

Fonctions : définition dans le langage utilisé, parameétres (ou arguments) et résultats, portée des variables.

Capacités évaluées
- choisir un type de données en fonction d’un probleme a résoudre,

- concevoir I'en-téte (ou la spécification) d’'une fonction, puis la fonction elle-méme,
- traduire un algorithme dans un langage de programmation.



